Fx-5800p计算器简述:5800计算器内存步数多,运算速度快,是测量工作的好帮手.这款计算器按MODE+5再选1进入程式编辑状态.在程序编辑状态时按FUNCTION+3键可进入程序内置命令输入,如：? →  ▲  <  >以及其它循环语句符号.
5800p计算器有一个缺点,就是每一步必须输入数据才能往下运行,有点像西洋人的思维方式,一步一步的往下走,不能省略相同或相近数据输入步骤,且不能显示上一次输入内容,性子急的人肯定会郁闷!
▲表示计算器程序中显示符号，实际是个半直角三角，电脑上处不好输入；

→  赋值语句联接符号；
？表示手输入数据；例：“年龄”？→A 表示将年龄的大小赋值给A
以下将是我所使用的小程序，不足之处请指教。

1、坐标正算，即已知一点的坐标和距离、方位角求另一点的坐标。

”X1=”？→X ：”Y1=”？ →Y：”D=” ？→D：”A…=”？ →A

N=Int A+ Int ((A- Int A)×100)÷60+(A×100- Int (A×100)) ÷36 

”X”：X+D×cos N→E▲

”Y”：Y+D×sin N→F▲

X1?   已知点X坐标

Y1？  已知点Y坐标

D？   起点至待求点的距离
A.？  起点至待求点的方位角，方位角的方向重要(此程序有个说明：20°30′30″的输入直接输入20.3030)
X？  待算点的X坐标

Y？  待算点的Y坐标

2、ZBFS 坐标反算，即已知两点坐标求这两点的距离和方位角。

0→J：”X1=”？→K ：”Y1=”？ →L 

Lb1 1：”X2=” ？→N：”Y2=” ？→O
Pol(N-K,O-L) →I：J<0=> J+360→J
”D=” →I ▲

” A°=” →J ▲

Goto 1
X1?   起点X坐标

Y1？  起点Y坐标
X2？  终点的X坐标

Y2？  终点的Y坐标

D？   起点至终点的距离
A.？  起点至终点的方位角
3、ZBZH   坐标转换程序

已知:直线上一点的坐标 (K,L),该点的桩号C,以及直线前进方向的方位角A,待求点的坐标(N,O)

求：待求点相对于该中心线（直线）的桩号E和距直线距离F

0→J: “X0”? →K：“Y0”? →L：“FWJ” ? →A：“ZH0” ? →B

LBI 1：“XP”?→N：“YP”?→O

Pol(N-K,O-L) →I:J<0=> (J+360)→J△
(J-A ) →C

“ZH”(B+Icos C)→E▲   待求点的桩号

“JZ”(Isin C)→F▲     待求点距中心线的距离

Goto 1

K?   归算至直线的起点X坐标

L？  归算至直线的起点Y坐标

A？  直线起点至终点的方位角,方位角的方向很重要。

B？  直线起点的桩号

N？  待算点的X坐标

L？  待算点的Y坐标

E    算出待算点相对于直线起点的桩号

F    算出待求点距中心线的距离，左侧为负，右侧为正
通过这三个计算程序可以了解5800的基本编程方法，循环语句我还没有弄明白，所以暂时利用以前的LBI-GOTO语句进行无条件转移。等方法成熟了再与大家沟通。
